essal convertisseur

M2TECH
YOUNG

Prix indicatif : 1 090 €

Grand spécialiste de la musique dématérialisée, avec entre autres sa tres célébre clé HiFace, interface
USB-SPDIF 192 kHz, le fabricant italien M2TECH maitrise a la perfection le traitement et la conversion du

signal numérique. Aux cotés des interfaces HiFace et HiFace Evo, M2TECH propose un convertisseur

"Young" trés complet, avec entrée USB, bien s(r, mais aussi plusieurs entrées SPDIF : deux coaxiales, une
AES/EBU, une optique. Capable de supporter une résolution de signal jusqu'a 32 bits avec 384 kHz en

fréquence d'échantillonnage, le Young est actuellement I'un des convertisseurs les plus performants du

marché qui se positionne comme une véritable référence en termes de rapport qualité / prix.

Avec son systéme USB HiFace proposant une sortie SPDIF
en 192 kHz, M2TECH a été le premier, et pendant assez
longtemps le seul fabricant a proposer de |la haute défini-
tion pour la musique dématérialisee exploitée en sortie
USB d'un ordinateur. Avec le convertisseur Young, il se dis-
tingue une nouvelle fois en termes d'avancée technologi-
que en proposant un traitement du signal qui porte sa
résolution a 32 bits / 384 kHz (pour |'entrée USB).

CONDITIONS D'ECOUTE

Nous avons utilisé le Young avec, a la source, notre lecteur
CD point de repére utilisé en tant que drive, et un ordina-
teur portable reli¢ au M2TECH en USB (cable USB
"Ultraviolet" de chez Wireworld) ainsi qu'en liaison SPDIF
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optique (cable fibre Supra de haute qualité). En aval du
convertisseur, nous avons utilisé notre systeme audio point
de repére habituel, avec nos enceintes a haut rendement,
veritables loupes acoustiques mettant bien en évidence la
personnalité des électroniques et des sources reliées en
amont.

L'utilisation du drive ne présente aucune particularité.
Il convient tout de méme de choisir un bon cable numeéri-
que (sans pour autant choisir un modeéle aussi cher gue le
convertisseur, cela va de soi) pour minimiser le Jitter impu-
table a la liaison. Certes, le Young dispose d'un étage qui
reconditionne le signal et joue un réle d'anti-jitter on ne
peut plus efficace, mais il est toujours préférable d'éviter
les problémes "a la base". Au niveau de l'ordinateur, les
choses sont un peu plus compliquées qu'il n'y parait. En



effet, il convient bien sir d'utiliser des fichiers audio de
bonne qualité, avec une bonne définition mais aussi un
codage effectué dans les regles de l'art au moment du
ripage (copie de CD). Pour les fichiers téléchargés, les sites
*officiels" les plus connus (Qobuz, par exemple) proposent
des fichiers audio de trés bonne qualité, avec compression
MP3 320 kbps trés bien effectuée ou, mieux encore, au for-
mat "qualité CD" sans compression voire méme en haute
définition "Studio Master". Mais ce n'est pas tout... Une
fois les fichiers stockés sur le disque dur, la lecture s'effec-
tue a l'aide de l'ordinateur qui se charge du traitement ini-
tial, du décodage éventuel et de |'envoi vers le convertis-
seur en USB ou en SPDIF optigue. Le convertisseur, pour sa
part, se charge de recevoir les datas numérigues, de les lire
en "streaming", de les convertir en analogique puis de les
envoyer vers |'amplificateur audio. Le mode de transmis-
sion du signal de |'ordinateur vers le convertisseur peut
s'effectuer de plusieurs maniéres. Pour notre test, nous
avons utilisé trois modes : Direct Sound, Kernel Streaming
et Wasapi. Sans entrer dans les détails de ces modes de
transmission, on retiendra qu'ils se distinguent les uns des
autres par, en quelques sortes, le trajet que suit le signal
dans l'ordinateur. En Direct Sound, par exemple, le signal
est affecté par de nombreuses fonctions de Windows. En
Wasapi, le trajet est plus court, mais on passe encore par le
"mix" de Windows. Le mode Kernel est le plus direct, le
plus performant. L'information sort directement de la
mémoire et ne passe pas par le mixeur de Windows. Il en
résulte une bien meilleure régularité dans le débit d'infor-
mations, ce qui est primordial lorsgu'on travaille sur des
signaux en haute définition. En effet, dans les autres
maodes, les fonctions de Windows, les tdches qui incombent
a l'ordinateur occupent une partie des ressources de la
machine, ce qui crée des interruptions (micro-coupures)
dans la transmission des informations. La machine ne peut
pas tout faire en méme temps, elle doit gérer des priorités,
or, dans le mode le plus direct, la transmission des informa-
tions est une priorité. Dans les autres modes, |'ordinateur
doit étre trés bien réglé, bien agencé au niveau de ses pro-
grammes et mémoires pour limier les interruptions. La rapi-
dité d'exécution des différentes taches conditionne la
durée des interruptions.

En liaison SPDIF, il est primordial d'utiliser un ordinateur
équipé d'une bonne interface optique. En effet, la qualité
des optocoupleurs conditionne directement la qualité de
transmission des informations, aussi bien en termes de
débit qu'au niveau du Jitter. La haute définition en 192 kHz
est normalement compatible avec la liaison optique, mais a
condition que les optocoupleurs soient suffisamment per-
formants et sous réserve, bien sar, que le "chipset" (ensem-
ble des composants électroniques intégrés) de la carte son
du PC soit compatible.

En conclusion, on retiendra que pour exploiter au mieux les
fichiers audio de musique dématérialisée, il faut non seule-
ment faire trés attention a la qualité de ces fichiers, mais
également a la qualité des circuits et différentes cartes
intégrés a l'ordinateur. Il faut également utiliser une
machine bien réglée, bien agencée, pour bénéficier d'un
transfert de données optimum.

Pour notre écoute, nous avons utilisé les possibilités de ré-
échantillonnage et requantification des signaux proposés
par le Young. Bien entendu, nous avons également écouté
les mémes extraits dans leur "définition native", soit

LA TECHNOLOGIE PAR L'IMAGE

Vue de face.

1 - Bouton Standby | Marche. 2 - Sélecteur d'entrée (source)
3 - Afficheur (derriere la grille protectrice) a Leds : indique la
source sélectionnée puis la fréquence de travail (échantillon-
nage) du conwvertisseur.

Vue arriére.

1 - Sortie analogique asymétrique Cinch canal droit. 2 - Sortie
analogique asymétrique Cinch canal gauche. 3 - Entrée AES/EBU
sur XLR. 4 et 5 - Entrées 5/PDIF Cinch et BNC. 6 - Entrée optigue
TosLink. 7 - Entrée USB. 8 - Raccordement du bloc d'alimentation
secteur.

1 - Prise bloc secteur. 2 - Prise USB. 3 - Circuit CY7C680713A :
Micro-contréleur périphérique USB haute vitesse. 4 - Analog
Devices ADUM2441 & ADUMS5403 : isolateurs numériques 4
canaux et convertisseur DC-DC. 5 - Horloges avec Quartz de
précision. 6 - Transformateurs sur les entrées S/PDIF et AES/EBU
: adaptation d'impédance, isolation galvanique. 7 - Circuit Burr-
Brown DIX4192 : récepteur et émetteur numérique 24 bits |
192 kHz (216 kHz maxi). 8 - CPU (Processeur, unité de calcul) &
technologie RISC PIC 18F43K20. 9 - Circuit FPGA (portes logi-
ques programmables) XC35200A Xilinx. 10 - Convertisseur Burr-
Brown PCM 1795 : 32 bits | 192 kHz. 11 - Conversion courant /
tension avec ampli OP de haute précision AD8674A. 12 - Ampli
OP faible bruit Texas instruments OPA2211. 13 et 14 - Sorties
analogiques avec commutation par relais.
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